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REGOLAMENTO CHALLENGE
UNITRENTO ON THE MOVE 2026

UniTrento On the Move 2026 € una challenge, promossa da UniTrento in collaborazione con FBK, quale
partner tecnologico.

Obiettivo della challenge UniTrento On the Move € quello di promuovere uno stile di vita sano ed attivo,
incentivando gli spostamenti a piedi (solo camminata) nei tragitti casa-ateneo e nel tempo libero per tutta la

comunita universitaria.

STRUTTURA

La challenge ha una durata di 3 mesi, dalle 0:00 del 23/03/2026, alle 23:59 del 21/06/2026.

Ogni partecipante tramite I'app Play&Go potra tracciare i propri itinerari e guadagnare punti Stella-Blu la cui
somma determinera la posizione in classifica nella categoria di appartenenza e nella classifica finale della
challenge.

Durante la challenge potranno essere proposte delle sfide personalizzate che permettono ai vincitori/vincitrici

di guadagnare ulteriori punti-bonus.

CATEGORIE DI PARTECIPANTI

Sono previste quattro categorie di partecipanti:

o studenti e studentesse iscritti a corsi di studio UniTrento

e docenti presso UniTrento,

e ricercatori/dottorandi/assegnisti UniTrento,

e personale tecnico-amministrativo/CEL UniTrento.
Per la prima categoria (studenti) la categoria di appartenenza é automatica, per le altre tre categorie 'appartenenza sara
autodichiarata dal partecipante al momento del primo accesso alla challenge.
Una volta dichiarata, la categoria di appartenenza non potra piu essere modificata dal partecipante. Se un utente
(dopo la doppia conferma) shaglia la categoria, pud abbandonare la campagna e iscriversi nuovamente (entro il
3 maggio 2026) scegliendo la categoria giusta. Eventuali viaggi tracciati nella categoria errata non potranno

essere trasferiti e verranno persi.
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ADESIONE

Partecipare & semplice:
o Scaricare la app Play&Go, disponibile su Play Store e Apple Store e registrati
o Play Store: https://play.google.com/store/apps/details?id=it.dslab.playgo&gl=IT

e Apple Store; https://apps.apple.com/it/app/play-go/id1641103495

o Registrazione nell’App: registrarsi sulla App scegliendo il territorio ‘Trentino’. Nella creazione del

proprio account sulla App seguire queste indicazioni/attenzioni:

« non usare I'account unitn-google, ma un account personale

« la app richiede di inserire un Nickname che sara visibile a tutti gli altri partecipanti della
challenge UniTrento e non piu modificabile.

« Dal 23/03/2026 al 3/05/2026: sara possibile iscriversi alla campagna UniTrento On the Move 2026
tramite il proprio account Google UniTrento (e-mail: @studenti.unitn.it o @unitn.it): chi non &
studente, deve indicare al momento dell'iscrizione alla challenge la categoria a cui appartiene tra:

o docenti,
« ricercatori/dottorandi/assegnisti,
o personale tecnico-amministrativo/CEL.
Puo essere indicata una sola categoria e una volta effettuata la scelta non € piu possibile modificarla.
« Partecipare: avviare il tracciamento tramite I'app Play&Go per guadagnare punti e avanzare nella

classifica della propria categoria.

FUNZIONAMENTO DELLA CHALLENGE

Il partecipante, dopo essersi registrato alla challenge, puo iniziare a collezionare punti Stella-Blu.

Per raccogliere i punti Stella-Blu, & necessario avviare nella appa Play&Go il tracciamento di un percorso in
corso di esecuzione.

La funzionalita di tracciamento viene utilizzata esclusivamente ai fini della challenge per la validazione del
percorso fatto dal partecipante e per eventuali fini statistici e di ricerca.

E’ necessario che durante il tracciamento il partecipante abbia attivato la funzione di geo-localizzazione sul

suo dispositivo mobile.



https://play.google.com/store/apps/details?id=it.dslab.playgo&gl=IT
https://apps.apple.com/it/app/play-go/id1641103495
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Come fare per raccoglie i punti Stella-Blu

Il tracciamento di percorsi a piedi avviene nel sequente modo:

o Aprire I'applicazione Play&Go, cliccare sul pulsante verde di avvio in basso a destra e selezionare la
modalita di percorso a piedi. L’app iniziera a tracciare [l'itinerario, salvando alcune informazioni utili ai

fini della validazione dell'itinerario;

o Altermine del percorso, selezionare “STOP” (il pulsante rosso); sara possibile visualizzare i dettagli

del viaggio e verificare quanti punti sono stati riconosciuti.

« Il punteggio di ogni giocatore e determinato dai punti Stella-Blu nel periodo di validita della

competizione utilizzando I'app Play&Go.

Punti extra

Durante il periodo della challenge potranno essere proposte delle sfide che permetteranno di guadagnare
punti extra.
Durante la Competizione verranno assegnate delle sfide settimanali
e chiederanno agli utenti di raggiungere un obiettivo che, se raggiunto, permettera di guadagnare un
bonus in punti Stella-Blu
Criteri di assegnazione:
o ['obiettivo delle Sfide proposte dipendera dalle prestazioni del giocatore nelle settimane precedenti e
chiedera un piccolo miglioramento,
e il premio in punti Stella-Blu sara uguale per tutti i partecipanti
Esempi di sfide
e Faialmeno 10 km a piedi per vincere 50 punti Stella-Blu
e Faialmeno 2 km al giorno per 3 giorni questa settimana per vincere 50 punti Stella-Blu
Le sfide saranno visibili dai partecipanti nella Home dell’App e nella sezione Sfide dell’App
Al fine di valutare I'esperienza dei partecipanti e I'impatto conseguito dall'iniziativa, verranno proposti dei
questionari. La compilazione dei questionari € volontaria e anonimizzata e permette di guadagnare punti extra:

 per il questionario iniziale: 20 Stelle-Blu;

e per il questionario finale: 40 Stelle-Blu.
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Registrazione percorsi

Con ogni itinerario effettuato con partenza o arrivo nel territorio della Provincia di Trento e comunque in
un raggio di 75 Km dalla citta di Trento e tracciato grazie alla app Play&Go, chi partecipa pud maturare un
certo numero di punti Stella-Blu calcolati in base alla distanza percorsa.

Qualora, nella stessa giornata, i viaggi tracciati superino la distanza-soglia di 20 Km, il punteggio maturato
verra progressivamente ridotto.

Il punteggio base & di 10 punti’km. Per la validazione di un percorso & prevista una distanza minima di 200 m.

Arrotondamenti: per distanze inferiori a 1.000 metri, I'app assegna i punti Stella-Blu arrotondando al centinaio
piu vicino. Ad esempio, se si percorrono 743 metri vengono assegnati 7 punti, mentre con 755 metri vengono

assegnati 8 punti.

Dopo 8 ore di tracciamento continuo, I'app interrompe automaticamente la registrazione del percorso: per

continuare la raccolta dei Km fatti € necessario riattivare manualmente il tracciamento.

Controllo validita dei viaggi e penalita

Verranno effettuati controlli a campione da parte di FBK per verificare la correttezza delle informazioni rilevate
e delle modalita di spostamento utilizzate.

In caso di evidenti violazioni delle regole della challenge, gli Organizzatori, si riservano di revocare punti
Stella-Blu e in caso di reiterazione di comportamenti scorretti di escludere il partecipante dalla challenge.

| dati della challenge saranno condivisi da FBK a UniTrento settimanalmente e in modo aggregato: indicazione
del numero di partecipanti alla challenge diviso per categoria e numero medio di Km fatti per categoria.

A conclusione di ciascuna fase, verranno comunicati da FBK a UniTrento i nomi, cognomi ed e-mail dei

vincitori di ciascuna categoria ai fini della premiazione ed erogazione dei premi.

Periodi premiali
La Challenge € suddivisa in 2 FASI:
« FASE 1: si conclude il 3 maggio 2026 e determina una prima classifica in base ai punti Stella-Blu
guadagnati per ogni categoria. | primi tre piazzati di ogni classifica verranno premiati. Per aver diritto

ai premi i vincitori dovranno aver registrato almeno 50 Km nel periodo;
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o FASE 2: al termine della competizione (21 giugno), si determinera una classifica definitiva determinata
dal numero complessivo di Stella-Blu raccolte e quindi di distanza percorsa camminando. | primi tre
piazzati di ogni classifica verranno premiati. Per aver diritto ai premi i vincitori dovranno aver registrato

almeno 100 Km da inizio della challenge;

PREMIO FINALE ASSOLUTO: verranno premiati i primi 4 migliori classificati in assoluto tra tutte le

categorie;

o MENZIONI SPECIALI: verranno premiate a termine della challenge anche i primi tre classificati per
ciascuna categoria, che non siano gia risultati nelle prime 3 posizioni della FASE 1 o nella FASE 2,

relativamente a questi obiettivi:

« Menzione speciale “Miglioramento e Performance” ai partecipanti che registrano i maggiori
progressi nella Fase 2 rispetto alla Fase 1, in termini di chilometri percorsi a piedi tracciati,

tenendo conto anche della performance assoluta realizzata nella Fase 2.

e Menzione speciale “Partecipazione e Costanza” che premia i partecipanti che dimostrano
maggiore continuita nel tempo, tenendo conto sia del numero di giorni attivi sia dell'attivita

media giornaliera.

Stato della challenge e aggiornamento

Durante l'intera durata della challenge sara possibile visualizzare la classifica generale della propria categoria
tramite I'App Play&Go.

Nella schermata principale (Home) sono riassunte le principali informazioni riguardanti le prestazioni del

partecipante: punteggio maturato e posizione nella classifica per categoria da inizio campagna.

Richieste e segnalazioni

Il partecipante potra presentare eventuale reclamo relativo a errate validazioni dei percorsi o all'assegnazione
dei punteggi entro 48 ore dalla conclusione del percorso.

Il reclamo sara sottoposto a verifica da parte di un operatore incaricato e, qualora ne ricorrano i presupposti, si
procedera alla rettifica del punteggio attribuito.

Le segnalazioni dovranno essere trasmesse esclusivamente tramite I'app, utilizzando I'apposita funzione

Help disponibile in fondo alla Home Page.
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ABBANDONO
Il partecipante pud cancellarsi dalla challenge tramite 'app Play&Go utilizzando I'apposita voce “Abbandona

Campagna” presente nella challenge. Una volta confermata la cancellazione, il partecipante non potra piu

accumulare punti.
E possibile rientrare nella campagna entro il 3/05/2026 seguendo nuovamente la procedura discrizione.

RISULTATI E PREMIAZIONI
| risultati delle FASI della challenge per ciascuna categoria saranno visibili sulla App Play & Go.

La consegna dei premi ai vincitori della FASE 1 verra fatta a maggio in presenza in data e luogo che verranno

comunicati ai diretti interessati.
La premiazione della FASE 2 e le MENZIONI SPECIALI verranno consegnate in autunno in occasione di un

della cerimonia finale i cui dettagli verranno comunicati in seguito.

ORGANIZZATORI
L’Universita di Trento € il promotore della Campagna. FBK € il partner tecnologico.

Partner del progetto: Farmacie Comunali Spa, FIAVET - Federazione italiana Associazioni Imprese Viaggio e

Turismo, Flli Campagnolo Spa, Cooperativa A.L.P.I, Lucian s.r.l., Loacker Spa.

INFORMAZIONI
Ufficio Sport
Divisione Progetti Speciali

Universita di Trento
Via Calepina, 14 — 38122 Trento TN

sport@unitn.it

Tel. 0461 283269 - 283229
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